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ОТ издателей

от издателей

ЖУРНАЛ 8-бит
www.v-bit.ru

Здравствуйте уважаемые читатели! 
сразу же хочу поделиться с вами приятной 

новостью, у нас стало более 4000 подпис-
чиков! это очень радует! Популярность на-
шего журнала с каждым днем растет! Наш 
журнал, размещают у себя очень много 
вебмастеров, а это означает что, коли-
чество наших читателей в тысячи больше 

чем цифра 4000. Все самые свежие ново-
сти, читайте на нашем сайте, в разделе что 

нового ( www.v-bit.ru/blog ) всего доброго! 
Виталий Юрченко

Вступайте в нашу
группу «вконтакте
www.vc.com/zur8bit
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Вы наверняка замечали, что в течении своей жиз-
ни человек пытается облегчить свой труд, неважно 
умственный или физический, в результате этого по-
являются различные приспособления. Тогда процес-
сы деятельности становились сложнее и существу-
ющие механизмы уже не справлялись со своими 
задачами и не могли обеспечить их выполнения. 

Согласитесь, с появлением компьютера началась 
новая эра в информационном обществе. Появление 
первых компьютеров обрадовало в основном на-
учных работников крупных структур, так как им 
открывались дополнительные возможности в ис-
следовании, ведь скорость вычислений возросла в 
тысячи раз!  Гораздо меньше были восхищены но-
винкой руководители менее крупных предприятий 
(замечу, что об обычных пользователях не могло 
быть и речи!) Как раз это не удивляет, первые ком-
пьютеры стоили кучу денег - сотни тысяч долларов! 
Со временем совершенствования компьютеров и их 
изменений, цена ломалась, сегодня за $1000 мож-
но купить отличный компьютер, который ответит 
практически всем требованием. Именно этот факт 
стал решающим в массовости потребления элек-
тронных помощников, как в офисах, так и в домах 
пользователей. Чего только не умеет современный 
компьютер! Математические вычисления, работа с 

графикой, компьютерные игры, профессиональная 
обработка звука и видео, воспроизведением музы-
ки и многое многое другое. Так же и область их 
использования намного расширилась - медицина, 
образование, производство, гуманитарные науки и 
т.д. Ну а что сегодня? Сегодня каждая среднеста-
тистическая семья имеет в доме компьютер, не-
которые даже два. Если Вы, уважаемые читатели, 
читаете мою статью, значит, вас интересует выбор 
компьютера, следовательно, вам нужно выбрать 
соответствующую конфигурацию.

Вот они типичные конфигурации современных 
компьютеров. 

Что такое конфигурация? Это набор комплек-
тующих, определяющих возможности вашего ком-
пьютера: процессор, материнская плата, жесткий 
диск, монитор, и т.д. Правильно выбранные кон-
фигурации это залог вашей успешной работы на 
компьютере в течении длительного времени. Итак, 
выделим основные сферы применения компьютера. 

-Офисный компьютер- такой комп предназначен 
для работы в офисах, на кассах и т. д. он создан 
только для этого. 

- Домашний компьютер- является симбиозом 
офисного и игрового, однако по конфигурации бли-
же к последнему; на нем с одинаковой скоростью 

Создам сайт
Подробности по 

vizuch13@mail.ru или по 
телефону 89058133931

Приветствую всех! Это моя очередная статья 
специально для журнала 8-бит. Сегодня мы рас-
смотрим на мой взгляд очень волнующюю тему 
для некоторых людей - это тема «Современный 
компьютер»», Каким он должен быть в наше 
время, на какие основные категории делятся 
компьютеры (игровые, рабочие...), как ухажи-
вать за компьютером, чтобы он прослужил как 
можно дольше. Итак, начнем!

КОСТЕНКО 
ЕКАТЕРИНА

современный компьютер
Компьютер для чайников
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должны выполняться обычные задачи (работа в тек-
стовых и табличных редакторах, просмотр видео, 
серфинг в Интернете и т. д.) и операции, более тре-
бовательные к производительности (игры, пакеты 
для работы с 3D-графикой и т. п.).

- Игровой компьютер ориентирован на обеспече-
ние максимального быстродействия при работе с 
3D-графикой, то есть в нем должны быть большая 
оперативная память, графический адаптер, произ-
водительный процессор (последних моделей) и объ-
емный жесткий диск.

- Компьютер для работы с графикой и обработки 
видео должен быть оснащен быстрым процессором 
(обязательно двух– или четырехъядерным), боль-
шим количеством оперативной памяти, объемным 
жестким диском (предпочтительнее несколькими), 
а также записывающим и DVD-приводом (или дву-
мя). Видеоподсистема такого компьютера подраз-
умевает набор из специализированной видеокарты 
с ТВ-входом и выходом (аналоговым и цифровым) 
контроллера FireWire, который удобно исполь-
зовать для переноса на компьютер видео с циф-
ровых видеокамер и видеомагнитофонов. Разные 
типы компьютеров, в частности игровой и офисный, 
имеют существенные различия. Офисные компью-
теры иногда называют бюджетными. Они имеют 
минимальную конфигурацию – такую, чтобы можно 
было комфортно работать в текстовых и табличных 
редакторах, просматривать изображения, путеше-
ствовать по Интернету, отправлять и получать со-
общения и т. п. Бюджетные компьютеры стоят в не-
сколько раз дешевле игровых, которые оснащаются 
мощными процессором и видеокартой, большим 
количеством оперативной памяти и т. д.

 Офисный компьютер. 
Компьютер для офиса значительно отличается от 

других. Его главные качества – строгость и надеж-
ность. Офисные компьютеры могут иметь разную 

конфигурацию, но при этом должны удовлетворять 
общим требованиям.( Примечание)у офисного ком-
пьютера процессор может быть медленнее, жест-
кий диск – меньшего объема, мышь и клавиатура 
– проще, чем у домашнего и тем более игрового. 

Эти требования просты.

- Надежность. Офисным компьютерам при-
ходится работать по 10 часов в сутки и более. 
Случайный сбой в них способен уничтожить резуль-
таты многочасового труда или парализовать рабо-
ту всего офиса, особенно если рабочие документы 
хранятся локально, а не на выделенном сервере. 
Подбирать комплектующие следует, отдавая пред-
почтение не дешевым, а стабильно работающим, 
однако это не означает, что нужно выбирать про-
дукцию только известных марок.

- Функциональность. Конфигурация офисного 
компьютера должна позволять без проблем запу-
скать все необходимые для работы программы и 
подключаться к локальной сети. Необходим так-
же достаточный запас производительности, чтобы 
можно было переходить на новые программные 
продукты и технологии.

- Возможность модернизации. Офисный 
компьютер должен обеспечивать выполнение ра-
боты, допуская дальнейшую модернизацию. Дома 

производительность компьютера - 
это количественная характеристика 
скорости выполнения определенных 
операций на компьютере. Чаще всего 
вычислительная мощность измеряет-
ся в флопсах (количество операций с 

плавающей точкой в секунду), а также 
производными от нее. На данный мо-
мент принято причислять к суперком-
пьютерам системы с вычислительной 
мощностью более 10 Терафлопс (1012 

или десять триллионов флопс; для 
сравнения среднестатистический со-

временный настольный компьютер 
имеет производительность порядка 
0.1 Терафлопс). Наиболее мощная из 

существующих компьютерных систем 
— японский K computer — имеет про-

изводительность, превышающую 
10,5 Петафлопс

ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ    ПОЛЕЗНО ЗНАТЬсовременный компьютер
Компьютер для чайников
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модернизацией можно заниматься долго, однако 
в офисе она должна отнимать минимум времени 
(и денег), поэтому, выбирая компьютер, необхо-
димо проверить наличие на материнской плате 
свободных разъемов для памяти и слотов для под-
ключения дополнительных плат. Желательно так-
же присутствие нескольких USB-портов (Universal 
Serial Bus – универсальная последовательная шина) 
для подключения нескольких устройств, например 
принтера и сканера.

- Цена. Выше уже было сказано, что главной 
особенностью офисного компьютера должна быть 
низкая цена. Стоимость офисного и домашнего 
или игрового компьютера часто различается в не-
сколько раз. Офисные компьютеры, как правило, 
оснащены достаточно медленными процессорами и 
средними по объему жесткими дисками. На таких 
компьютерах успешно работают любые офисные па-
кеты, например Microsoft Office или бухгалтерский 
пакет «1С: Предприятие». Модели этого класса отли-
чаются сравнительно низкой ценой и достаточным 
запасом мощности. Со временем на них можно по-
ставить более мощный процессор, увеличить объем 
оперативной памяти или подключить периферию .В 
настоящее время вместо мониторов с электронно-
лучевой трубкой в офисы все чаще покупают жид-
кокристаллические.

Домашний компьютер
Домашний компьютер должен выполнять, пусть 

не так быстро, как специализированная система, 
все основные задачи. Сегодня вы набираете текст, 
завтра – играете, послезавтра хотите посмотреть 
фильм, а компьютер всегда должен работать как 
минимум на оценку «хорошо». Домашний компью-
тер должен удовлетворять следующим параме-
трам.

- Универсальность. Домашний компьютер не 
должен быть приспособлен только для решения 
конкретных задач. Никто не знает, что придется 
делать на нем в будущем, поэтому система долж-
на быть готова ко всему.

- Дизайн. Домашний компьютер – элемент инте-
рьера, поэтому следует с ответственностью подойти 
к выбору корпуса, монитора, клавиатуры, акусти-
ческой системы и других устройств, находящихся 
на виду. Однако ради дизайна не стоит жертвовать 
надежностью и производительностью

- Мощность. Домашний компьютер должен 
иметь достаточный запас производительности. 
Игры, энциклопедии, графические редакторы, про-
слушивание и создание музыки, работа с видео – это 
динамично развивающиеся направления, а каждая 
новинка требует все больше ресурсов компьютера: 
сначала требуется дополнительный объем памяти, 
а затем – замена процессора и видеокарты.

Конфигурация компьютера для домашне-
го использования

Компьютер предназначен для использования в 
домашних условиях, однако рано или поздно воз-
никнет необходимость что-то распечатать, для 
чего подойдет струйный принтер с возможностью 
печати на фотобумаге. Неизменным спутником 
домашнего компьютера также является планшет-
ный сканер. Он обязательно пригодится для ска-
нирования чужой курсовой работы или какой-либо 
технической информации. Как и в случае с офис-
ным компьютером, вместо двух устройств можно 
рассмотреть вариант приобретения многофунк-
ционального устройства, совмещающего струйный 
принтер, ксерокс и сканер. Не стоит игнорировать 
возможность просмотра видео высокого качества 
на соответствующих телевизорах, для чего исполь-
зуется видеокарта с возможностью просмотра HD-
видео (High Definition – высокая четкость).

Игровой компьютер
Компьютер для игр должен состоять из самых 

современных комплектующих, так как программ, 
более «прожорливых» с точки зрения ресурсов, чем 
игры, не существует. Современные игры требуют 
от видеокарты поддержки высокого разрешения 
экрана, 32-битной палитры цветов и множество 
аппаратных функций обработки изображения. Игра 
может занимать 5–10 Гбайт и дополнительное место 
для файла подкачки. Игры часто требуют наличия 

Компьютер для чайников
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оригинального CD или DVD, установленного в при-
вод. Обычно диск берется в прокате или у друга, и 
его нужно скоро вернуть; чтобы не прерывать игру, 
с помощью специализированной утилиты создается 
образ диска, который затем подключается к вирту-
альному приводу. Это означает, что еще несколько 
десятков гигабайт уходит на хранение образов, то 
есть на жестком диске игра требует в полтора—два 
раза больше места, чем ожидалось, поэтому не-
лишне иметь один или два жестких диска большо-
го объема. Не последнюю роль играет процессор. 
Особенно это заметно, когда видеокарта не справ-
ляется с поставленными задачами и передает ему 
часть управления, и тогда процессор выполняет 
большой объем работы с графикой.

Компьютер для работы с гра-
фикой и обработки видео.

При выборе компьютера для обработки живо-
го видео и звука основными критериями должны 
быть быстрый процессор и винчестер большого 
объема. Именно в таких компьютерах применяют-
ся дорогие и скоростные модели SCSI-винчестеров. 
Параллельно устанавливается жесткий диск (или 
несколько) с SATA-интерфейсом для хранения 
больших объемов видеоинформации. Для подобно-
го компьютера желательно наличие DVD-привода, 
умеющего рисовать изображение на поверхности 
диска. 

Ну а теперь допустим то, что компьютер вы уже 
приобрели, как же правильно ухаживать за ним? 
Об этом отдельный наш разговор.

Транспортировка компьютера
Категорически запрещается перевозка либо 

какая-то транспортировка во включенном состоя-
нии. Есть опасность потерять часть информации на 
его носителях. Отмечу, что данное правила распро-
страняется только на настольные ПК, но при пере-
мещении включенного ноутбука достаточно только 
лишь остерегаться резких движений.

Отключение компьютера от сети.
Если у вас нет необходимости отключать компью-

тер от сети, то не делайте этого. Особенно не ре-
комендуется делать этого, если перерыв в работе с 
ПК не составит много время. Между моментом от-
ключения компьютера и его последующим включени-
ем должно пройти не менее полминуты. Объяснить 
это можно следующим образом: при включении и 

выключении компьютера в его компонентах про-
исходят процессы разного рода. Если вы злоупо-
требляете процессами включения-выключения то, 
знайте, это негативно влияет на состояние вашего 
компьютера.

 Использование устройства бесперебой-
ного питания

Данное устройство чаще можно услышать как 
«бесперебойник» для чего он нужен? Он гаранти-
рует защиту компьютера от последствий, которые 
связаны с резким перепадом напряжения, незапла-
нированного отключения сети и больших перегру-
зок. Если вы используете «бесперебойник» то вы не 
только защищаете свой компьютер от потери важ-
ной информации, но и защитите свой кошелек от 
непредвиденных расходов. 

Циркуляция воздуха
Все вентиляционные отверстия, имеющиеся в кор-

пусе системного блока и монитора, должны быть 
открыты. Не ставьте монитор или системный блок 
таким образом, чтобы ограничивать доступ возду-
ха к ним.

Предотвращение повреждений
Избегайте попадания внутрь компьютера и его 

комплектующих жидкости – повреждения, обуслов-
ленные этой неосторожностью, могут быть настоль-
ко серьезными, что даже ремонт не спасет. Также 
не стоит принимать пищу во время работы за ком-
пьютером – крошки и другие остатки пищи могут 
нанести вред устройствам компьютера. Вообще не 
нужно ставить или класть на компьютер любые по-
сторонние предметы (сюда также относятся и раз-
личные комплектующие, например, крайне нежела-
тельно ставить на системный блок принтер и т.д.).

Особенно чувствителен к различного вида по-
вреждениям экран монитора. Даже самые незначи-
тельные царапины будут видны на нем. Не исполь-
зуйте для протирания монитора спиртосодержащих 
и других «горючих» средств, не трите монитор жест-
кой тканью или губкой.

Установка монитора
Следите за тем, чтобы на экран монитора не по-

падал яркий свет, будь то прямые солнечные лучи 
или искусственный источник освещения. Если экран 
будет слишком ярко освещаться, придется регули-
ровать яркость и контрастность, делая их более 
насыщенными. Это, в свою очередь, сократит срок 
службы монитора и будет оказывать отрицательное 
влияние на зрение. Также не ставьте монитор ря-
дом с источниками тепла (например, батареями).

Компьютер для чайников
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Борьба с пылью
1-2 раза в неделю протирайте все устройства 

компьютера (монитор, корпус системного блока, 
принтер и т.д.) от пыли. Используйте только пред-
назначенные для ухода за компьютерной техникой 
средства – ткань из микрофибры, специальные сал-
фетки, специальная жидкость.

Большое количество пыли скапливается и в кор-
пусе системного блока, что сокращает жизнь его 
компонентов и может привести к сбоям в работе 
компьютера. Рекомендуется ежегодно полностью 
разбирать системный блок и чистить внутренние 
компоненты от пыли. Эту процедуру можно осуще-
ствить своими силами. Но предпочтительнее всего 
в этом вопросе обратиться к услугам сервисного 
центра. Специалисты уж точно знают, что и где 
нужно «подчистить». И, конечно, следите за пылью 
в комнате, где расположен компьютер. Регулярно 
делайте влажную уборку, при возможности приоб-
ретите увлажнитель воздуха (кстати, существуют 
специальные USB-увлажнители, предназначенные 
для людей, много времени проводящих за компью-
тером) – это скажется позитивно не только на ком-
пьютере, но и на вашем здоровье.

Уход за клавиатурой
Клавиатура – наиболее эксплуатируемая часть 

компьютера. Наверняка каждый слышал о том, что 
на клавиатуре среднестатистического пользовате-
ля ПК содержится столько микробов, сколько на 
сотне ободков унитаза. Правда это или нет – мы не 
знаем, но правила ухода за клавиатурой вашему 
вниманию предложим.

Клавиатуру нужно ежедневно протирать мягкой 
слегка влажной тряпкой. Для удаления мусора из 

клавиатуры можно использовать пылесос: для этой 
процедуры клавиатуру нужно перевернуть и про-
пылесосить снизу. Но лучше всего, конечно, кла-
виатуру помыть. Правда процесс это достаточно 
кропотливый – нужно разобрать всю клавиатуру, 
предварительно «запомнив» (сфотографировав, 
распечатав и т.д.) расположение клавиш на ней. 
Погрузив все клавиши в мыльную воду (еще лучше 
– воду с разведенным в ней дезинфицирующим сред-
ством), тщательно протрите чуть влажной тряпкой 
оставшуюся основу клавиатуры. Промойте клавиши 
под струей чистой воды, дайте просохнуть и уста-
новите обратно.

Правильный уход за вашим компьютером позво-
лит продлить его срок службы, вы избежите мно-
жества различных повреждений, сбоев в работе ва-
шего устройства, а главное это сохранит это ваши 
нервы и сэкономит ваши средства :)

КОСТЕНКО ЕКАТЕРИНА

Компьютер для чайников
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привет дорогие друзья!  

спешу сообщить вам про результаты 

нашей акции, не скажу что было со-

всем много желающих.. некоторые 

возмущались почему всего 10 рублей... 

ну ребят... 10 рублей это вообще так.. 

чисто символически... ну все же ре-

зультаты меня порадовали! некоторые 

фоты я поместил на эту страничку. 

Спасибо всем кто участвовал в этой 

необычной акции.

Виталий юрченко

результаты акции
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Компания Microsoft на конференции BUILD пред-
ставила публичную тестовую версию Windows 8. В 
Microsoft решили повторить сценарий, успешно от-
работанный на Windows 7, и сделали "пре-бету" 
Windows 8 доступной для установки всем желаю-
щим. Правда, в отличие от предварительной версии 
Windows 7, для повседневного использования она 
не годится - слишком сыра.

Основной интерес вызывает интерфейс Metro. 
Освоившись на смартфонах компании, он переко-
чевал на настольные ПК практически без измене-
ний. В этом отношении Microsoft действует в пол-
ном соответствии с тенденциями рынка: слияние 
мобильной, настольной и планшетной ОС в единую 
"экосистему" уже не кажется утопией из будуще-
го. Более того, изменения, которым подверглась 
Windows 8, куда существеннее, нежели "заимство-
вания" из iOS в Mac OS X 10.7 Lion.

Тестирование Windows 8 производилось в вир-
туальной машине VirtualBox. Ресурсы, выделенные 
под установку, можно назвать скромными: 1Гб 
оперативной памяти, одно ядро процессора и 30 
Гб на жёстком диске (требуется не меньше 16 Гб). 
Инсталированная система после загрузки обновле-
ний занимает около 8 Гб.

Сам процесс установки мало чем отличается 
от используемого в Windows 7. Кроме логотипа 
Windows Developer Preview на чёрном фоне, прин-
ципиальных различий нет. Впрочем, даже на этой 
стадии можно заметить новые элементы, оформ-
ленные в стиле Metro, - к примеру, крутящийся ин-
дикатор загрузки, составленный из кружочков.

Изменился и интерфейс загрузчика. Если на ком-
пьютере установлено несколько ОС, выбор между 
ними производится на жизнерадостном синем фоне 
с крупными названиями и информацией о местона-
хождении каждой из них - в противовес прежнему 
"консольному" стилю.

По ощущениям, Windows 8 запускается быстро. 
Справедливости ради нужно заметить, что судить 
об этом параметре, запуская систему в вирту-
альной машине, не совсем корректно. Впрочем, в 
Microsoft утверждают, что благодаря новым режи-
мам гибернации и прочим улучшениям система бу-
дет загружаться на 30-40 процентов быстрее.

После запуска система предлагает настроить ПК. 

Обзор

В Windows 8 появится новый интерфейс Metro, не 
имеющий ничего общего с прежним и оптимизи-
рованный для управления с помощью сенсорно-
го экрана - иными словами, для планшетов.

Автор материала:
Андрей Федив
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Можно сразу заметить широкое поля для ввода 
текста и крупную кнопку "Далее". Всеё адаптирова-
но под сенсорные экраны.

Кроме того, Windows предлагает войти в систе-
му при помощи Windows Live ID. В панели управле-
ния Windows Live операционная система Windows 8 
отображается в списке "доверенных ПК", и для неё 
доступны "облачные функции" - синхронизация закла-
док и истории поиска в Internet Explorer между ком-
пьютером и смартфоном с ОС Windows Phone 7.

Профиль пользователя в системе создаётся на 
основе Windows Live ID. Windows использует имя 
пользователя Windows Live и подгружает его пор-
трет, а пароль для входа в онлайновый сервис ста-
новится паролем входа в систему.

Интерфейс Metro, который появляется после за-
грузки, способен удивить неподготовленного поль-
зователя. Система "панелей" с обновляемой на них 
информацией производит впечатление не слишком 
функциональной. Ещё больший сюрприз ожидает поль-
зователей нетбуков с дисплеем, на который уме-
щается меньше 768 пикселей. При таком размере 
экрана приложения Metro просто не запускаются. 
Впрочем, если запустить их на внешнем мониторе, 
а затем его отсоединить, они отлично масштаби-
руются под меньшее разрешение. Вероятно, этот 
досадный недостаток будет исправлен в финальной 
версии Windows 8, ведь в Microsoft утверждают, 
что система менее требовательна к ресурсам по 
сравнению с Windows 7. Вполне возможно, что это 
относится и к разрешению экрана.

Нажав на кнопку Win, можно вернуть традицион-
ный "Рабочий стол" с привычными пиктограммами. 
Это сопровождается красивой анимацией и немно-
го напоминает переключение окон через Aero Fli p 
3D, который в Windows 7 Aero скрывался под со-
четанием Win+Tab.

При помощи горячих клавиш "поверх" стандартной 
оболочки Windows можно вызывать новые элемен-
ты: средство быстрого доступа к настройкам, по-
иск, сетевые подключения. Все эти меню большого, 
"пальцеориентированного" размера, то есть адап-
тированы для тачскринов. Кнопка "Пуск" приобре-
ла прямоугольную форму, что логично, ведь после 
нажатия на неё пользователь попадает в интерфейс 
Metro, целиком состоящий из прямоугольников. 
Дизайн самих окон в интерфейсе Windows 8 не-
много изменился. Кнопки закрытия и минимизации 
окна выполнены в том же прямоугольном стиле.

Чтобы вызвать упрощённое меню "Пуск" чёрного 
цвета, достаточно подвести курсор мыши к кноп-
ке "Пуск" или нажать Win+C. Заодно отображает-
ся информация о дате, времени и заряде батареи 
ноутбука. Приложения же спрятаны в отдельном 
меню (кнопка, вызывающая его, находится справа 
от "Пуска"). Кстати, в Windows 8 панель задач на-
конец научилась растягиваться на два монитора.

Обновились и другие сочетания клавиш. При по-
мощи сочетания Win+Q можно начать поиск при-
ложений, Win+F вызовет поиск файлов, Win+O бло-
кирует положение экрана, что актуально разве что 
для планшетов с датчиком положения в простран-
стве (не очень, правда, понятно, как они соотносят-
ся с клавиатурой).

"Панель управления" здесь ещё более странная. 
Она уместно смотрелась бы на смартфоне или 
планшете, но в настольной ОС выглядит диковато. 
Пункт настроек "Уведомления" лишь усиливает эф-
фект "мобилизованности" Windows 8.
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Вложенные меню, выполненные в виде панелей 
Metro, находятся в правой части экрана. Тянуть их 
мышью неудобно, горизонтальная прокрутка спаса-
ет ситуацию лишь частично. Одним словом, краси-
во, занятно, но слишком лаконично.

К счастью, под последним пунктом "Расширенные 
настройки" скрывается традиционная "Панель 
управления". Возможно, в текущем виде упрощённая 
панель будет удобна, если пользователю предоста-
вят возможность самостоятельно настраивать, ка-
кие пункты должны быть в неё вынесены.

Вернувшись к главному экрану Metro UI, можно 
настроить расположение элементов, удалить или 
переместить их. Многие из этих действий указа-
телем мыши делать неудобно, буквально всё наме-
кает на необходимость сенсорного экрана. Любую 
плитку можно убрать, уменьшить её размер (если 
это возможно), закрепить на главном экране или 
перетащить в желаемое место. Остальные элемен-
ты при этом сдвинутся, освобождая место.

Что касается Internet Explorer 10, то в Metro будет 
использоваться (и уже доступна) отдельная версия 
браузера. Такое решение, очевидно, связано с тем, 
что Metro и приложения для него будут работать 
не только на x86, но и на процессорах с архи-
тектурой ARM. На планшетах и ноутбуках с ARM 
будет работать исключительно Metro IE10 - без над-
строек, плагинов и, следовательно, без поддержки 
Adobe Flash.

Как известно, Apple не поддерживает Flash в iOS 
и не приветствует его в Mac OS X. Microsoft идёт 
тем же путём - делает ставку на HTML5, на осно-
ве которого можно будет создавать приложения, 
в том числе для интерфейса Metro. Скорее все-
го, поддержки Flash можно не ждать и в Windows 
Phone 7.

В Internet Explorer Metro Edition адресная строка 
располагается в нижней части экрана, а открытые 
вкладки отображаются в верхней, в виде превью. 
В целом интерфейс браузера напоминает браузер 
Windows Phone 7: только нужное и ничего лишнего. 
Сайты и закладки можно закреплять на стартовой 
странице браузера в виде "плиток"-скриншотов.

Metro IE10 работает в полноэкранном режиме, а 
в тесте на поддержку HTML5 показывает результат 
300 баллов из 450.
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Предустановленные приложения Windows 8, ско-
рее, призваны продемонстрировать будущие воз-
можности по интеграции и удобству использования 
этой ОС на планшете. Почти все приложения тре-
буют наличия интернета - и приложение "Погода", 
и веб-клиенты для Twitter и Facebook, и RSS-ридер, 
и "Курсы акций", и казуальные игры.

"Магазин приложений" Windows Store пока не 
работает, о чём честно сообщает при попытке за-
пуска. Скорее всего, он будет устроен по тому же 
принципу, что и Mac App Store, то есть приобре-
тать и обновлять приложения можно будет как че-
рез него, так и более традиционным способом.

Изменения в традиционном интерфейсе Windows 

почти незаметны на фоне Metro, но есть и они. 

В частности, "Проводник" теперь снабдили пане-

лью инструментов Ribbon - как и Office 2007-2011. 

Результат превосходит ожидания. Поскольку функ-

циональность Ribbon зависит от контекста (то есть 

содержимого и предназначения папок), количество 

и расположение кнопок на панели инструментов 

меняется чуть ли не с каждым кликом мыши. Скорее 

всего, для привыкания к новому "Проводнику" по-

надобится время. На тот случай, если его нет, энту-

зиасты уже нашли способы возвращения програм-

мы к более привычному виду. Из новых полезных 

функций можно назвать поддержку быстрого копи-

рования и возможность поставить на паузу процесс 

копирования и перемещения файлов.

Существенной переработке подвергся также 
"Диспетчер задач": он стал более наглядным и 
функциональным. Windows 8 также обзавелась воз-
можностью "остановки" фоновых приложений Metro 
с целью экономии заряда батареи, что снова напо-
минает о близком родстве Windows 8 с Windows 
Phone 7. Реализация этого режима многозадачно-
сти явно позаимствована оттуда.

Временами приложения Metro зависают или начи-
нают потреблять слишком много ресурсов, но это, 
похоже, недостаток тестовой версии ОС. В общем 
и целом их работу можно назвать удовлетвори-
тельной. А вот в избытке оперативной памяти си-
стема действительно не нуждается. После полной 
загрузки система займёт примерно 400 мегабай-
тов. Бета Windows 7 была прожорливее.

Экраны входа и блокировки в Windows выполне-
ны в стиле Metro, и даже разблокировать систему 
можно, просто "потянув" обои вверх.
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Также на экране входа доступны специальные 
возможности - экранная клавиатура, лупа, высокий 
контраст.

Экранная клавиатура теперь умеет растягиваться 
на весь экран и размещать клавиши по двум сторо-
нам экрана - для ввода текста большими пальцами 
на сенсорном экране. Пользователи, которые про-
тестировали Windows 8 на нетбуках с сенсорным 
экраном, утверждают, что новая клавиатура более 
удобна и отзывчива, нежели экранная клавиатура 
в Windows 7.

Интересно, что в Metro имеются исчезающие по-
лосы прокрутки - похоже, они становятся нормой.

Забавный факт: найти кнопку выключения в 
Windows 8 с первой попытки непросто. Меню "Пуск" 
вызывает Metro, а логика появления дополнитель-
ного меню не совсем ясна. На самом деле всё про-
сто. Можно воспользоваться быстрыми клавишами 
для вызова меню или выключить ПК с экрана бло-
кировки (экран блокировки вызывается, например, 
через Ctrl+Alt+Del).

Что же можно сказать в итоге про Windows 8? 
Несомненно, разрабатывая эту ОС, в Microsoft 
в первую очередь смотрели на прогнозы продаж 
планшетов и устройств с сенсорным вводом. В то 

время как Apple расширяет возможности iOS и 
копирует её функции в OS X, а Google работает 
над новой планшетной (и смартфонной) версией 
Android, Microsoft разрабатывает систему, у кото-
рой есть шансы на будущее и на планшетах, и на 
обычных компьютерах.

Что бы ни говорили в Microsoft, 

отчетливо заметно, что Windows 

8 - это в первую очередь опера-

ционная система для планшетов 

и только во вторую - наследница 

сверхудачной Windows 7. С боль-

шой вероятностью пользователи, 

которые используют ОС только 

для работы и предпочитают ми-

нимализм и практичность, отклю-

чат интерфейс Metro (функция в 

реестре для этого предусмотрена). 

Правда, не исключено, что со вре-

менем Metro UI станет нормой и 

мы будем смотреть на "Проводник" 

с тем же удивлением, с которым 

начинающие пользователи ви-

дят командную строку MS-DOS. 

Главная ирония - в том, что это 

будет Windows без окон.

Операцио́нная систе́ма, сокр. 
ОС (англ. operating system, OS) — ком-
плекс управляющих и обрабатываю-
щих программ, которые, с одной 

стороны, выступают как интерфейс 
между устройствами вычислительной 
системы и прикладными программа-
ми, а с другой стороны — предназна-
чены для управления устройствами, 

управления вычислительными процес-
сами, эффективного распределения 
вычислительных ресурсов между вы-
числительными процессами и органи-
зации надёжных вычислений. Это опре-
деление применимо к большинству 
современных операционных систем 

общего назначения.

ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ    ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ

НОВости IT
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Модель G870 будет иметь два ядра с так-
товой частотой 3,1 ГГц (на 100 МГц выше, чем 
у G860), 3 МБ кэш-памяти третьего уров-
ня, поддержку набора инструкций SSE4 и Intel 
64. Поддержка Hyper-Threading отсутствует. 
Значение TDP составляет 65 Вт. 

Поставки новинки начнутся во втором квартале 
текущего года по цене $86, в то время как дебют 
22-нанометровых моделей Pentium на архитектуре 
Ivy Bridge намечен на третий квартал. 

Источник: CPU World

Intel готовит к выпуску 
процессор Pentium G870
Как сообщает источник, компа-
ния Intel готовит к выпуску еще 
один процессор на архитектуре 
Sandy Bridge, который станет са-
мым производительным в линейке 
Pentium.

Intel снимет с производства 

SSD серий 311 и 510

В базе данных QMDS компании Intel 
появились сообщения о снятии с 
производства твердотельных на-
копителей двух серий — 311 (на изо-
бражении) и 510. Заказы на них будут 
приниматься до 7 июня текущего 
года, а последняя поставка состоит-
ся спустя три месяца — 7 сентября.

Напомним, что SSD серии 311 были 

представлены одновременно с чипсе-

том Intel Z68 Express в первой половине 

мая прошлого года, а SSD 510 Series — и того 

раньше, в самом начале марта. В них Intel 

использует память NAND (SLC в случае SSD 

311 и MLC — в случае SSD 510), производящую-

ся по 34-нанометровому техпроцессу. 

В накопителях, которые пришли на смену 

снимаемым с производства, SSD 313 Series и 

SSD 520 Series соответственно, используется 

память NAND тех же типов, но изготавливае-

мая по более прогрессивному технологиче-

скому процессу 25 нм.

НОВости IT
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По мнению истца, принадлежащие ему патенты нарушены в продукции 
Apple, включая планшеты iPad и iPad2, а также смартфоны iPhone 3G, 3GS, 
4 и 4S. Эти патенты касаются разработок, являющихся ключевыми для техно-
логий сотовой связи. В собственности Core Wireless находится 400 семейств 
патентов, объединяющих около 2000 патентов и заявок на патенты в этой 
области. 

Патенты и заявки касаются технологий, используемых в широком спектре 
мобильных устройств. Сто семейств, состоящих из примерно 1200 патентов и 
заявок, были объявлены ключевыми для стандартов связи второго, третьего и 
четвертого поколения, включая GSM, UMTS / WCDMA и LTE. Оставшиеся 800 

патентов охватывают различные аспекты реализации технологии беспроводной связи. 
Как утверждает Core Wireless, в устройствах Apple iPad и iPhone нарушено восемь патентов, выдан-

ных в США. Все они являются ключевыми патентами стандартов. Истец рассчитывает, что суд признает 
нарушение, взыщет с Apple компенсацию ущерба и обяжет Apple к выплате лицензионных платежей.

Источник: Bloomberg

Core Wireless обвиняет Apple 
в нарушении восьми ключевых патентов на технологии сотовой связи

Компания Core Wireless Licensing S.a.r.l. подала иск 
против Apple в суде восточного округа штата Техас. 
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Ассортимент компании Elecom попол-
нился флэш-накопителем MF-BSU304GBK. 
Это устройство, оснащенное интерфей-
сом USB 3.0, стоит всего $19.

Невысокая цена 

объясняется неболь-

шим объемом — 4 ГБ. 

Кроме того, «флэшку» не 

отнесешь к числу рекордсме-

нов быстродействия, хотя выбор в 

пользу USB 3.0 она вполне оправды-

вает. В режиме чтения скорость пере-

дачи данных достигает 60 МБ/с.

Устройство размерами 23,5 x 67 x 9 мм 

весит 11 г. Конструкторы выбрали для него 

конструкцию с выдвижным разъемом.

К достоинствам изделия можно отнести на-

личие защиты данных, построенной на пароль-

ном доступе (PASS — Password-Authentication 

Security System) и шифровании по алгоритму 

AES с 256-разрядным ключом. 

Источник: Elecom

$19
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Интернет реклама в 
будущем  будет намного 
популярна и интенсивна, 
чем  газеты и журналы на 
бумажном  носителе.
У нас в журнале самые 
дешевые цены на рекламу!
Подробности на сайте 
www.v-bit.ru

Все, кто ждал выхода защищенного компактно-
го камкодера от компании Sony, представленного 
во время выставки CES 2012, дождались - новин-
ка поступила в продажу. HD-камера Sony Bloggie 
Sport MHS-TS22 оснащена пятимегапиксельным 
сенсором Sony Exmor, благодаря которому может 
записывать видео с HD разрешением (1080p), 2.7-
дюймовым сенсорным дисплеем, стабилизатором 
SteadyShot, HDMI выходом, функцией распознава-
ния лиц и LED-подсветкой для съемки в условиях 
недостаточной освещенности.

В подводном режиме (с ней можно плавать на 
глубине до 5 метров) Sony Bloggie Sport автома-
тически подстраивает баланс белого и контраст-
ность таким образом, чтобы цвета выглядели 
естественно и красиво. Кроме этого, корпус ка-
меры защищает ее от ударов, пыли и грязи.

Стоимость Sony MHS-TS22 составляет 180 дол-
ларов, а приобрести можно вариант в красном, 
синем или черном корпусах.

Sony Bloggie Sport MHS-TS22
уже в продаже

180 $
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Итак, начнем небольшой обзорчик по этой 
программе-браузеру. Заметил я это новшество со-
всем недавно, может пару дней назад, а сегод-
ня зашел в однолкассники и наткнулся на рекламу 
которую видел на mail.ru (ну это не удивительно, 
ведь Одноклассники и mail.ru давно объеденились 
и чудеса творят вместе ;)... щелкнул, т.к. был не 
сильно зянат. Вот Что я наблюдал на открывшийся 
странице (http://internet.mail.ru/) (см. рис. 1)

Сверху слева видим новенький логотип в виде ин-
тересной разноцветной "собаки" (@), рядом над-
писи Интернет браузер с сервисами mail.ru, ну и 

сразу же стает понятно, что этот браузер напичкан 
всеми проектами от mail.ru// смотрим дальше. В 
верхнем правом углу расположена очень большая 
кнопка "Установить сейчас" и напоминают ниже, 
что это бесплатно и устанавливается всего за пару 
секунд. 

Еще ниже перечислены все самые основные наво-
роты этого браузера:

1. Быстрый поиск. Вводите поисковой запрос пря-
мо в адресной строке, а Поиск@Mail.Ru подскажет 
и найдёт, что нужно.

2. Доступ к почте. Быстрый доступ к почтовому 

Интернет браузер от

И вот это свершилось... Очень известный, набравший большую по-
пулярность проект mail.ru выпустил свой личный интернет браузер! Я 
давно этого почему то ожидал и уже не удивлюсь если поисковая си-
стема «Яндекс» тоже выпустит что то типа своего интернет браузера.

рисунок 3
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рисунок 1

рисунок 2

рисунок 4

ящику в один клик по иконке.
3. Молниеносный интернет. Интернет-страницы и 

сайты открываются мгновенно.
4. Простой интерфейс.Понятный интерфейс, до-

ступный даже ребёнку
Все вроде кажется суперским и я начинаю ду-

мать, что разработчики придумали, что то похле-
ще браузера "Опера" или "Гугл Хром"... Но читаем 
еще ниже, где кроется основная суть этого браузе-
ра. Напишу в точности, что там написано мелким 
шрифтом:

Браузер "Интернет" с сервисами Mail.Ru создан на базе 

браузера с открытым исходным кодом Chromium.

 © The Chromium Authors, 2006—2012. Все права защищены.

Ну и все сразу становится понятным.. что это чи-
стой воды немного измененный браузер от Гугл 
Хрома... Но я все таки его скачал, вот ссылка для 

скачки http://r.mail.ru/cln9884/internet.mail.ru/
InternetInstaller.exe

Устанавливается действительно довольно таки быстро, 
достаточно щелкнуть пару раз мышкой. (см. рис. 2)

Открываем установленный браузер (см. рис. 3)
Кто пользуется Гуглом Хромом наверное будет 

немного удивлен, т.к. не увидит никаких отличий, 
кроме как установленных вкладок от mail.ru сверху. 
Сверху страницы разработчики напоминают, что 
поисковые запросы можно вводить прямо в адрес-
ную строку браузера, впрочем как у браузера Гугл 
Хром. Еще, что сразу мне заметилось это визуаль-
ные закладки (см. рис. 4)

На мой взгляд, они тут сделаны намного удобнее, 
чем в браузере гугл хром, тут можно добавить сайт 
самому в отличии с Хромом, в котором отобража-
ются наиболее посещаемые сайты автоматически. 

Итоги сказанного: Кто часто пользуется сервиса-
ми mail.ru, тому этот браузер будет незаменим.

Всего доброго!
Виталий Юрченко

Специально для журнала 8-бит
19.03.12
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Доброго времени суток уважаемые читатели! 
Продолжаем рубрику «Делаем сайты! В настоящее 

время очень много пользователей имеют свои ресур-
сы в интернете, но еще большая часть их не имеет). 
Большинство пользователей не хотят и не собира-
ются заводить свой ресурс в интернете (и даже 
как мне говорили некоторые девушки, что я 
этим заниматься никогда в жизни не буду), 
но процентов, сказать на вскид десять, 
хотят иметь свой ресурс!

Создание своего сайта-это доволь-
но таки не простое занятие, требующее 
очень большого времени! От начала соз-
дания ресурса до хотя бы частичной его 
раскрутки проходит не один месяц. Но не 
стоит отчаиваться, все это время проходит 

очень быстро и интересно. Представляете, как при-
ятно когда на ваш ресурс начинают заходить по-
исковые роботы, а потом и посетители... это такая 
радость, что толкает тебя на что то большее, ты на-
чинаешь искать больше материала, стараешься за-

лить его к себе на сайт, ждешь когда его проин-
дексируют поисковые роботы... все это очень 

забавно и интересно! 
Есть конечно и другие варианты создания 

сайта, которые позволяют создать свой 
сайт за считанные минуты (такие как сайты 
юкоз) все это мы обязательно рассмотрим 
на страницах нашего журнала!

Со второго номера с нами будет делиться опытом на-
чинающий web-мастер - дмитрий! Сегодня он вам расска-

жет про основы создания сайта на движке юкоз. поехали..

Доброго времени суток уважаемые читатели. Мой проект 
набирает обороты и в течение марта на, все участвующие 
в проекте сайты было добавлено по десять статей.

Реклама на миллион РУБЛЕЙ

Делаем  сайты

Задача по сохранению сайтов вы-

полнена теперь их не будут удалять, 

и мы начнем их постепенно монетезировать. В те-

чение 5 дней будет добавляться в большом количе-

стве информация на zodiak12.ru , планируется доба-

вить еще 100 уникальных статей они почти готовы. 

Когда занимаешься большим проектом в интерне-

те, то понимаешь, что времени на написание боль-

шого количества уникальных статей не хватает. Вот 

и мне пришлось задаться этим вопросом, откуда 

достать статьи и причем бесплатные с высокой уни-

кальностью? Ответ был очень простым. Для начала 

находите в интернете хороший переводчик, далее 

вбиваете в него ту тему, на которую вам нужна 

статья, переводите на английский, копируете по-

лученную фразу и вставляете в поисковик. Вашему 

вниманию будет предоставлено много информации 

на английском языке. Выбираете наиболее понра-

вившейся сайт, заходите, копируете его контент и 

снова переводите в переводчике на тот язык, кото-

рый вам нужен, затем читаете статью и исправляе-

те ошибки вот и все готово, уникальность статьей 

почти каждый раз равно 100%. Вот такой простой и 

нехитрый способ по добыванию уникальных статей. 

Желаю вам успехов в достижение хорошего за-

работка в интернете. 

Задавайте вопросы, с удовольствием отвечу! До 

встречи в следующем номере журнала! 
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Список новинок открывает мышь Sharkoon 
DarkGlider. В матовом обрезиненном корпусе на-
ходится лазерный сенсор Avago ADNS-9500, разре-
шение которого достигает 6000 точек на дюйм, а 
скорость считывания — 11750 к/с. Это позволяет ма-
нипулятору регистрировать перемещения со уско-
рением до 30g. Время реакции на нажатия кнопок 
не превышает 1 мс. Выбранное значение разреше-
ния отображается на жидкокристаллическом ин-
дикаторе. Мышь имеет десять программируемых 
кнопок и колесо прокрутки, реагирующее на от-
клонения влево-вправо. Настройки сохраняются в 
256 КБ встроенной памяти. Пользователь может 
регулировать массу манипулятора. К ПК DarkGlider 
подключается по интерфейсу USB.

 
Мышь Sharkoon Drakonia на том же сенсоре 

Avago ADNS-9500 украшена изображением драко-
на. Она тоже имеет встроенную память, возмож-
ность настройки массы и позолоченный разъем 
USB. Максимальное разрешение равно 5000 точек/
дюйм. Мышь оснащена одиннадцатью кнопками.

 

Мышь Sharkoon Squad Mouse имеет шесть кнопок. 
Ее размеры равны 116,5 x 79 x 40 мм. Максимальное 
разрешение датчика — 1600 точек/дюйм. По мнению 
производителя, эта модель хорошо подходит не 
только для игр, но и для офисных приложений.

 

Максимально раскрыть потенциал мыши позволя-
ет высококачественный коврик.

 

Компания Sharkoon привезла на выставку CeBIT 2012 новые пери-
ферийные устройства и аксессуары, ориентированные на люби-
телей компьютерных игр.

игровые периферийные 
устройства и аксессуары 

Sharkoon
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Для использования совместно с мышами Sharkoon 
DarkGlider и Sharkoon Drakonia компания предла-
гает одноименные игровые коврики площадью 355 
x 255 мм.

 

Кроме того, представлены три клавиатуры. 

Модель Sharkoon Skiller имеет 107 стандарт-
ных клавиш и 20 мультимедийных. Она распозна-
ет до 18 одновременных нажатий. Любители игр 
оценят включенные в комплект сменные колпач-
ки клавиш WASD и клавиш управления курсором. 
Предусмотрено программирование всех клавиш с 
возможностью сохранения десяти профилей, соот-
ветствующих определенным ОС, приложениям или 
играм.

 

Модель Sharkoon Tactix со 107 программируемы-

ми клавишами тоже способна распознавать до 18 
одновременных нажатий и комплектуется смен-
ными колпачками для клавиш WASD и «стрелок». 
Габариты изделия равны 431 x 136 x 24 мм.

 

Замыкает строй клавиатура Sharkoon Nightwriter. 
Она первой среди клавиатур Sharkoon получила 
светодиодную подсветку клавиш. Основной набор 
из 105 клавиш дополнен 13 мультимедийными.

 

Цена Sharkoon DarkGlider равна 40 евро, 
Sharkoon Drakonia — 26 евро, Sharkoon Squad —13 
евро, ковриков Sharkoon Drakonia и DarkGlider —10 
евро. Перечисленные изделия должны появиться в 
продаже в апреле. Очередь клавиатур подойдет в 
мае. Цена Sharkoon Skiller равна 15 евро, Sharkoon 
Tactix — 11 евро, Sharkoon Nightwriter — 22 евро. 

Источник: Sharkoon

К периферии относятся все 

внешние дополнительные 

устройства, подключаемые к 

системному блоку компьютера 

через специальные стандартные 

разъемы.

ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ 
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Думаю, Вы со мной согласитесь, если я скажу, 
что БП у нас покупают по «остаточному принци-
пу», т.е. что я еще не купил? Ах да – блок питания. 
Хорошо (сколько там у нас осталось?) – возьму вот 
этот слева «noname» (неизвестного производителя) 
на верхней полке. Ведь так, сознайтесь? :)

Но ведь эта не та вещь, на которой стоит эконо-
мить (ибо весь Ваш навороченный ПК может в одну 
секунду превратиться в груду железок), и сегодня я 
расскажу почему.

Что есть блок питания и зачем нужен. 
Просто о сложном.

Начнем мы с «золотого» правила выбора/покуп-
ки БП, которое гласит: «Скупой, платит дважды!» (а 
если скупой, еще и тупой, – то трижды  ). Запомните 
его, ведь именно хороший блок питания залог 
стабильной и долговечной работы компьютера. 
Покупая дешёевую модель, Вы рискуете погореть, 
прошу заметить, в буквальном смысле.

Для того, чтобы сделать осознанный и правиль-
ный выбор, пробежимся по теории (куда же без 
нее), а затем «ударимся» в практику и поведаем о 
правилах выбора.

Итак, блок питания, он же «блокушник», он же  
«бэпэшник  (и куча других названий) отвечает за 
обеспечение стабильного и корректного питания 
(т.е. характеристики не должны выходить за до-
пустимые пределы при различных нагрузках) всех 
компонентов ПК. Кроме того, от него зависит на-
дежность и сохранность информации на внутренних 
накопителях (в случае сбоя электросети, скачков 
напряжения и тп) и то, сколько времени прорабо-
тают компоненты Вашего «закадычного» друга.

Всем известно, что компьютер подключается к 
стандартной электрической розетке, но (не всем 

известно), что его комплектующие не могут полу-
чать энергию напрямую из силовой электросети, по 
двум причинам.

Во-первых, в сети используется переменный ток, 
а компьютерным компонентам необходим посто-
янный. Поэтому одной из задач блока питания яв-
ляется «выпрямление» тока.

Во-вторых, разные компоненты компьютера для 
работы требуют различного напряжения питания, 
а некоторым необходимо сразу несколько линий с 
разным напряжением. Таким образом, БП, в числе 
много прочего, обеспечивает каждое устройство 
током с необходимыми параметрами и для этого в 
нем предусмотрено несколько линий питания (см. 
изображение).

Основными силовыми цепями являются линии на-
пряжения: +3.3В, +5В и +12В. Причем, чем выше 
напряжение, тем большая мощность передается 
по данным цепям. Наиболее мощные потребители 
энергии, такие как видеокарта, центральный про-
цессор и северный мост, используют линии +5В 
и +12В. На разъемы питания винчестеров и опти-

Скупой платит дважды

Вся правда о
блоке питания 

Речь мы сегодня будем вести о 
блоке питания (далее –БП). Вы 
спросите: “почему мы решили по-
святить целую статью такому, 
казалось бы, незначительному 
элементу персонального компью-
тера (ПК)?”. Отвечаем: – все потому, 
что далеко не все пользователи 
(а точнее, меньшинство) уделяют 
должное внимание здоровому пи-
танию своего “пи-си”. А зря!
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ческих приводов подается напряжение +5В, для 
электроники и +12В для мотора. Отрицательные 
напряжения питания −5В и −12В допускают небольшие 
токи и довольно часто материнской платой не ис-
пользуются.

Чего нам надо от БП? Основные параме-
тры выбора.

Мы разобрались, что блок питания является един-
ственным источником электроэнергии для всех 
компонентов ПК, теперь переходим к характери-
стикам (выдаваемого им тока), от которых напря-
мую зависит стабильность функционирования всей 
системы.

Итак, в целом (от оного), нам надо не так уж и 
много, а именно, чтобы:

Давал стабильное и точное напряжение на выхо-
дах 12/5/3.3 вольт. На выходе не абсолютно посто-
янное напряжение (U), а постоянное/прерывистое 
(идеальный вариант когда U –может «гулять» на 0.5В 
максимум);

Имел хорошую систему деления линии 220В и 
Вашего ПК (именно плохие системы приводят к ко-
поти на платах)

Его элементы были выполнены из качественных 
материалов, ибо частой причиной смерти блока 
питания являются дешевые конденсаторы с малым 
сроком службы, плохое охлаждение (и излишний 
нагрев) компонентов блока питания, а так же от-
сутствие предохранителей и прочих важных штук

При не соблюдении вышесказанных причин и по-
требностей, многие дешевые и средние блоки пита-
ния “вываливают” за штатные значения на 2 вольта и 
это при нагрузке всего 70% номинала! Это может 
приводить к непонятным перегрузкам компьютера 
“ни с того, ни с сего”, зависаниям, посреди ответ-
ственной работы, а так же, скажем, к частичной 
нестабильности устройств (монитор гаснет).

КПД. Коэффициент полезного действия.
Высокая мощность, сама по себе не гарантиру-

ет качественной работы. Помимо нее, имеют зна-
чение и другие параметры, например – КПД. Этот 
показатель говорит о том, какая доля потребля-
емой блоком питания энергии из электрической 
сети достается комплектующим компьютера. Чем 
выше КПД, тем меньше греется блок питания (и 
нет необходимости усиленного охлаждения с помо-
щью шумного вентилятора), т.е. более эффективно 
преобразует энергию из электрической розетки в 
заявленные ватты и, конечно, тем меньше расходу-
ет энергии впустую, на обогрев . К примеру, если 
оный составляет 60%, то 40% энергии витает у Вас 

по помещению (ловите ее  ).

«КПД’шность» блока питания оценивается своей си-
стемой медалей – стандарт «80 PLUS».

Этот стандарт подразумевает несколько уровней 
эффективности: Platinum, Gold, Silver и Bronze, и 
спецификации каждого из них, имеют собственный 
набор требований. Разумеется, блоки питания «80 
PLUS Platinum» или «80 PLUS Gold» будут более эф-
фективными (КПД 90% и выше), чем их обычные 
собратья, но они и стоят дороже. Поэтому здесь 
лучше воспользоваться правилом – выбирайте мо-
дель с сертификацией «80 PLUS», а уровень «меда-
ли» подбирайте, исходя из вашего бюджета (но не 
ниже бронзы).

Кроме всего прочего, информация по всем моду-

лям стандарта «80 PLUS», доступна на сайте орга-

низации 80plus.org. Производители сертифицируют 

по нему заведомо качественные модели, посколь-

ку блоки питания с дешёвой схемотехникой просто 

не пройдут по критериям. Именно по этой причине 

данный сертификат является дополнительной гаран-

тией качества, т.е ищите БП с ним. 

Power Factor Correction 

Значительно поднять КПД («бэпэшника») позволя-

ет модуль PFC, что по-русски означает «коррекция 

фактора мощности». Модуль PFC – специальный эле-

мент, предназначенный для коррекции коэффици-

ента мощности и направленный на защиту сети. PFC 

условно делится на активный (Active) и пассивный 

(Passive).

Рекомендуем покупать блоки питания с PFC (они 

позволяют добиться высокого уровня КПД – до 95%), 

причем активным (Active), ибо APFC, дополнительно 

выравнивает входное напряжение, что в свою оче-
редь позволяет стабильно работать всем устрой-
ствам, выводящим аналоговый сигнал из компью-
тера.

Заметим, что модели с APFC немного дороже, 
чем их «пассивные собратья», но разница в эффек-
тивности, позже отразится в Ваших счетах за элек-
троэнергию. 
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Габариты 
При указании габаритов БП производители, как 

правило, ограничиваются обозначением форм-
фактора, который должен отвечать стандарту ATX 
2.X. Смотрите это на самом блоке питания (стрел-
ка 1 на изображении) или на прилагающейся к нему 
документации. Также при покупке советуем срав-
нивать его габариты с размерами «посадочного 
места» в корпусе вашего ПК. Обратите внимание, 
если на корпусе стоит надпись «noise killer» (стрелка 
2 на изображении), то вентилятор вращается по 
возможности медленно, что снижает уровень зву-
ка. Скорость же вращения регулируется специаль-
ным температурным датчиком.

Старый блок питания (стандарт АТ), который 
включает и выключает компьютер при помощи 
обычного сетевого выключателя, далеко не самый 
лучший вариант. Сейчас его покупку можно оправ-
дать только тем, что у вас дома «древняя» машина, 
в которую физически нельзя вставить более совре-
менный модуль.

Лучше выбирать АТХ-устройство, которое рабо-
тает только после команды материнской платы. 
Такая технология дает возможность убрать из 
блока высоковольтный провод и улучшить безопас-
ность. Даже если блок АТХ сгорит, вероятность, 
что пострадает что-то еще, намного ниже. В свою 
очередь АТХ стандарт насчитывает несколько раз-
ных модификаций. Версия АТХ 2.03, выпускается 
для мощных компьютеров с большим потреблени-
ем энергии.

Система Cable-managment. Все о «проводах».
Это название объединяет способ подключения ка-

белей к блоку питания. Суть технологии в том, что 
к модулю подключаются только нужные кабели, 
идущие в комплекте поставки.

Например, блок обладает множеством кабелей, 
которые позволяют подключить, скажем, от 3 до 
5 жестких дисков, до 2-3 видеокарт и т.п. Но ведь 
обычно в компьютере установлено максимум три 

винчестера и одна видеокарта. В этом случае полу-
чается, что все эти неиспользуемые кабели просто 
висят в системном блоке и только мешают охлаж-
дению, т.к. затрудняют циркуляцию воздуха.

Технология модульного подключения кабелей по-
зволяет, по мере необходимости, подключать толь-
ко нужные в данный момент кабели, а ненужные 
оставлять «вне». У таких модулей несъемными явля-
ются только основные кабели, например, для пи-
тания системной платы, процессора и один кабель 
для дополнительного питания видеокарты.

БП должен не только обеспечивать необходимую 
мощность, но и правильно подводить напряжение 
ко всем компонентам, а для этого нужны соответ-
ствующие разъемы.

Например, разъемов Molex должно быть хотя 
бы не меньше шести штук (хотя можно расширять 
спец.разветвителем, но его надо покупать). В ком-
пьютере с двумя жесткими дисками и парой опти-
ческих приводов уже задействованы четыре таких 
разъема, а к Molex могут подключаться и другие 
устройства – например, корпусные вентиляторы и 
«древние» видеокарты с интерфейсом AGP. Длина 
кабелей питания должна быть достаточной для 
того, чтобы они могли дотянуться до всех необхо-
димых разъемов. Еще одна немаловажная дополни-
тельная опция, наличие которой крайне желатель-
но, – оплетка у кабеля.

Она, во-первых, существенно упрощает монтаж 
компьютера и подключение новых устройств, а во-
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вторых, позволяет избежать зажимов и переломов 
кабелей вследствие их запутывания.

Охлаждение и шум.
Во время работы, компоненты блока питания 

сильно нагреваются и требуют усиленного охлаж-
дения. Для этого используются вентиляторы (встро-
енные в его корпус) и радиаторы. Большинство ис-
пользуют один вентилятор размера 80 или 120 мм 
(которые работают довольно шумно), причем, чем 
выше мощность БП, тем более интенсивный поток 
воздуха требуется для того, чтобы его охладить. 
Для снижения уровня шума в качественных систе-
мах используются схемы контроля скорости враще-
ния вентиляторов в соответствии с температурой 
внутри модуля блока.

Некоторые модели позволяют пользователю са-
мому определять скорость вращения вентилятора с 
помощью регулятора на задней стенке, также есть 
модели, которые продолжают «прокачивать» воздух 
спустя некоторое время после выключения компью-
тера. Благодаря этому, компоненты компьютера 
быстрее остывают после работы.

Безопасность
Качественные блоки питания оснащаются различ-

ными системами для защиты от скачков напряже-
ния, перегрузки, перегрева и короткого замыкания. 
Эти функции защищают не только блок питания, но 
и другие компоненты компьютера.

Заметим, что наличие таких систем в блоке пи-
тания не исключает необходимости использова-
ния источников бесперебойного питания и сетевых 
фильтров.

Время наработки на отказ
Как правило, гарантия в N-ое количество часов 

работы – один из признаков качественного изделия. 
Да, такие модели стоят несколько дороже, но зато 
производитель определяет гарантированное время 
работы устройства. Оптимальным вариантом здесь 
является срок 3-5 лет. Информация об этом со-
держится в руководстве по эксплуатации, а так же 
продублирована на упаковке.

Практика выбора блока питания. Читаем 
этикетку.

В целом, с теорией покончено, теперь пару слов 
о практике..

Вот Вы пришли в салон-магазин и хотите сами 
выбрать качественный блок питания. На что сле-
дует обратить внимание и что делать?

Ну, самое главное, что Вы должны сделать, – это 
включить свою голову и вспомнить все, что Вам 
уже известно. Также, не стоит спрашивать советы 
продавца-консультанта (как правило, только вчера 
заступившего на должность), а лучше взять в руки 
девайс, повертеть и найти его “технический паспорт” 
(который, кстати говоря, присутствует на  каждом 
блоке питания) в виде вот такой наклейки.

Итак, разбираемся с этой наклейкой.

Шаг первый.
 Основным параметром на ней является так на-

зываемая Combined Power/Combined Wattage. 
Это предельная суммарная мощность по всем су-
ществующим линиям питания. Кроме того, имеет 
значение предельная мощность и по отдельным 
линиям. Если на какой-то линии для того, чтобы 
«прокормить» подключенные к ней устройства, не 
хватает мощности, то эти компоненты могут ра-
ботать нестабильно, даже если общей мощности 
вполне достаточно.

Как правило, не на всех блоках питания указыва-
ется предельная мощность по отдельным линиям, 
но на всех обозначена сила тока. С помощью этого 
параметра легко рассчитать мощность: для этого 
надо умножить силу тока на напряжение в соот-
ветствующей линии.

Мощность блока питания можно вычислить, сло-
жив мощности на его отдельных линиях (стрелка 
1, на изображении). Они, в свою очередь, опреде-
ляются путем умножения напряжения на соответ-
ствующей линии на предельную силу тока на ней 
(стрелка 2, на изображении).
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Шаг второй.
 Вспоминаем про номер UL (на наклейке) и ищем 

достоверные сведения о производителе.

Шаг третий.
 Ищем надпись соответствия стандарту «80 PLUS» 

и определяем КПД.

Шаг четвертый.
 Оцениваем вес, опытным (весы) или «ручным» 

способом.
Собственно, на этом визуальный осмотр закон-

чен (этикетка изучена), необходимые параметры 
выявлены – можем смело брать наш будущий блок 
питания.

Итак, купить – купили, но теперь же еще надо и 
правильно подключить. В этом нет ничего сложного 
и Вы сами сможете это прекрасно сделать, предва-
рительно познакомившись с «топологией» разъемов 
(т.е. что/куда подключать). А чтобы было проще 
постичь сие, Вам помогут следующие  условные 
схемы:

Схема №1 «распиновка» разъемов

Схема №2 «разъем кабель питания – разъем 
устройства»

Со схемой №1 - все понятно. Каждому кабелю соот-
ветствует свой разъем.

Схема №2 - также не вызывает сложностей – это 
более понятный вариант первой, но ее мы все же 
разберем. Итак (двигаемся от 1 к 5):

Кабель с таким разъемом  подключается к ма-
теринской плате. В зависимости от типа платы он 
оснащен 20 или 24 контактами;

Современные процессоры, как правило, требуют 
дополнительного питания. Для этого предназначен 
отдельный кабель от БП;

Мощные видеокарты также требуют дополнитель-
ного питания. Для этого используется один или два 
разъема с 6 или 8 контактами;

Дисковые устройства с интерфейсом IDE и кор-
пусные вентиляторы подключаются к блоку питания 
4-контактными разъемами типа Molex;

Жесткие диски и оптические приводы с интерфей-
сом SATA для получения питания используют разъ-
емы другого типа

Вот и всёе, с подключением разобрались.
 Видите, не так уж это и сложно, если знаешь 

топологию разъемов и основные правила подклю-
чения, а Вы их теперь знаете.

Итак, загибайте пальцы, теперь Вы можете не 
только подобрать «правильный» БП, но и подклю-
чить его, а следовательно, и вдохнуть жизнь в свои 
«железяки»(  ).

Таким образом, Вы перешли с уровня «у кого бы 
спросить и надо ли вызывать специалиста?» на каче-
ственно новый уровень «зачем! я и сам все сделаю». 
Примите мои поздравления!

Андрей Белов
проект sonikelf.ru

Компьютерный блок питания 

— вторичный источник электро-

питания (блок питания, БП), 
предназначенный для снабже-

ния узлов компьютера электри-

ческой энергией постоянного 

тока, а также преобразования 

сетевого напряжения 

до заданных значений.

ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ    ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ
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Предварительное решение было оглашено судьей 
ITC в декабре прошлого года. В нем было сказано, 
что Motorola Mobility нарушает патенты Microsoft в 
своих смартфонах с ОС Android. 

Жалоба была подана в октябре 2010 года. По 
мнению Microsoft, Motorola Mobility нарушила де-
вять патентов, касающихся самых разных аспектов 
работы мобильного телефона — от мониторинга сво-
бодной памяти до обновления списка контактов и 
синхронизации данных. Список устройств, в кото-
рых, по словам Microsoft, имеют место нарушения, 
включает смартфоны Motorola Droid 2, Droid X, Cliq 
XT, Devour, Backfli p и другие. 

Два патента были исключены из дела до вынесения 
решения. Что касается оставшихся семи, судья пришел 
к выводу, что Motorola Mobility нарушает один из них. 

Окончательное решение ITC должно быть принято 
этой весной. сп

ор
 м
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По сообщению Reuters, Комиссия по между-
народной торговле США (ITC) намерена пере-
смотреть ранее вынесенное предварительное 
решение в споре между Microsoft и Motorola 
Mobility. Напомним, Microsoft обвиняет 
Motorola Mobility в нарушении патентов. 

Мобильники
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Поддержать данную тенденцию намерена и южноко-
рейская компания LG. В доказательство этому корейцы 
готовят к выпуску свой четырехъядерный смартфон под 
названием X3, который, вероятно, станет прямым на-
следником LG Optimus 2X.

LG X3 будет отличаться достаточно тонким (менее 9 
мм) и элегантным корпусом и 4,7-дюймовым сенсор-
ным дисплеем высокой четкости, разрешение которого 
составит 1280×720 пикселей.

Кроме этого, в смартфоне предусмотрена 1,3-мегапиксельная 
фронтальная камера для общения в видеочате, а также от-
личная 8-мегапиксельная основная камера.

Скорее всего, разработчики снабдят модель LG X3 16 Гб 
внутренней памяти, которую пользователь сможет расширить 

до 32 Гб с помощью карт памяти формата microSD.
Как и положено флагману, X3 станет обладателем 

неплохих коммуникационных способностей. Он будет 
поддерживать сети HSPA со скоростью передачи до 21 
Мегабита в сек. и NFC, а также не исключается появле-
ние версий с поддержкой LTE-сетей (для определенных 
регионов). Ну и, естественно, что в смартфоне будут 
присутствовать беспроводные модули Wi-Fi (802.11b/g/n) 
и Bluetooth 4.0.

Имеется информация и о том, что питание LG X3 бу-
дет обеспечивать довольно емкая аккумуляторная ба-
тарея 2000 мАч.

Управлять уникальной новинкой будет четвертая вер-
сия операционной системы Android Ice Cream Sandwich.

Компания LG выпустила 
первый смартфон LG X3

В ходе дела о проституции специалистам этой 
структуры потребовалось получить доступ к данным 
в памяти смартфона Samsung Exhibit II, более извест-
ного нам как Samsung Galaxy W, фигурирующего 
в качестве вещественного доказательства. Однако, 
помучившись над поиском методик обхода защиты 
pattern-lock, компьютерщики ФБР вынуждены были 
признать поражение в борьбе с творением Google.

Таким образом, получено еще одно свидетель-
ство высокой надежности и эффективности защиты 
pattern-lock в мобильных устройствах под управле-
нием Android, которая призвана обезопасить хра-
нимые в памяти аппарата сведения в случае его 
потери или кражи. Напомним, если вы по какой-то 
причине забыли использованный графический ключ 
(допускается три ошибочных попытки), вы можете 
разблокировать смартфон через аккаунт Google 
путем ввода соответствующего пароля. К такому 
способу в конечном итоге прибегли и в ФБР, сделав 
в адрес интернет-гиганта запрос через суд.

www.4pda.ru

Графический ключ 
Android не поддался 

хакерам ФБР
Лишнее доказательство надеж-
ности защиты графическим клю-
чом (pattern-lock) в Android при-
шло из стен Федерального Бюро 
Расследований США.

Если в прошлом году большинство производителей мобильных устройств снаб-
жали свои флагманские модели смартфонов двухъядерными процессорами, то в 
наступившем году такие компании HTC, Fujitsu и Samsung придерживаются того 
мнения, что их флагманы обязательно должны иметь четырехъядерные CPU.
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Новые телевизоры обладают необычными воз-
можностями, компания Apple, в лучших традициях 
Стива Джобса, решила полностью пересмотреть 
вопрос - "что должен уметь телевизор".

iTV будут поддерживать технологию голосового 
помощника Siri, которая уже реализована в iPhone 
4S. Практически все управление можно будет осу-
ществлять при помощи голоса и жестов. Причем 
не только переключать каналы или регулировать 
громкость телевизора, но и запускать браузер или 
клиент соцсетей. На данный момент Siri способен 
не только выполнять команды, но и адекватно от-
вечать на вопросы. Проснувшись утром и задав во-
прос "Что творится в мире?", можно будет полу-
чить подборку свежих новостей.

Помимо голосового управления, упоминается еще 
и экранная клавиатура, которая будет полезной при 
использовании сетевых возможностей телевизора.

Разработчики планируют дать телевизорам всю 
сетевую функциональность планшетного компьюте-
ра iPad. То есть, комфортный серфинг, использова-
ние соцсетей и мессенджеров, электронной почты 
и различных web-сервисов.

Интересно, что по результатам прогноза, кото-
рый составили аналитики с Wall Street, Apple могла 
бы захватить до пяти процентов мирового рынка 
телевизоров. Прогноз смотрится достаточно фанта-
стичным, ведь это будут первые ЖК-телевизоры от 
Apple. Но он имеет под собой все основания. Ведь 
возможность создать уникальный по функциональ-
ности телевизор у Apple есть.

По мнению эксперта компании Barclays Capital, 
у Apple очень серьезные намерения в отношении 
рынка бытовой электроники. Продажи Apple iTV 
предполагается начать в последнем квартале 2012 
года или в начале 2013. В данном вопросе мнения 
экспертов расходятся.

Планы компании Apple всерьез беспокоят веду-
щих производителей телевизоров. По словам гла-

вы компании Sony Говарда Стрингера, в отрасли 

и так наметился спад, связанный, в том числе, и с 

ростом популярности планшетов iPad. Планшет на-

много дешевле, компактнее и вполне может стать 

персональным телевизором.

Стрингер убежден, что после таких успешных 

продуктов, как iPhone и iPad, Стив Джобс планиро-

вал выпустить именно телевизор. Причем, возмож-

ности iTV будут в корне отличаться от привычной 

функциональности телевизора. 

В то же время Стрингер подчеркнул, что Sony 

тоже работает в этом направлении. В частности, 

сформирована концепция формирования домашней 

медиаструктуры из смартфона, планшета, персо-

нального или мобильного компьютера и телевизо-

ра высокого разрешения. Первые рабочие образцы 

концепции "четырех экранов" ожидаются в ближай-

шее время.

Стоит отметить, что планы Apple по внедрению 

в свои телевизоры Siri не остались без внимания. 

На ежегодной выставке СES-2012 многие ведущие 

производители продемонстрировали телевизоры с 

голосовым управлением. Так например, телевизо-

ры LG были оснащены дистанционным пультом с 
голосовым управлением.

Телевизоры от Apple с технологией Siri
Компания Apple создает телеви-
зоры с уникальной функциональ-
ностью. Прототипы телевизоров 
iTV уже тестируются операторами 
сотовой связи США и Канады.
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НАЗНАЧЕНИЕ
Сочетание кла-

виш

Отображает окно «Шрифт». CTRL + SHIFT + F

Отображает окно «Статистика». CTRL + SHIFT + G

Отображает окно «Применить стили» CTRL + SHIFT + S

Отображает вкладку «Обзор» ALT + R

Применить «Заголовок 1» ALT + CTRL +1

Применить «Заголовок 2» ALT + CTRL + 2

Применить «Заголовок 3» ALT + CTRL + 3

Применить «список» CTRL + SHIFT + L

Открыть закладки CTRL + SHIFT + F5

Выделение текста жирным CTRL + B

Выделение текста курсивом CTRL + I

Подчеркивание текста CTRL + U

Следующая страница CTRL + PAGE DOWN

Переместить текст в центр CTRL + E

Продолжить с новой страницы CTRL + SHIFT + ENTER

Копирование формата CTRL + SHIFT + C

Словарь ALT + SHIFT + F7

Поставить горизонтальный разделитель ALT + CTRL + S

Двойное подчеркивание CTRL + SHIFT + D

Конец документа CTRL + END

Конец строки END

Окно «Шрифт» - размер шрифта CTRL + SHIFT + P

Уменьшить отступ CTRL + SHIFT + M

Вставить текущее время ALT + SHIFT + T

Стиль CTRL + SHIFT + S

Сохранить как F12

Увеличить шрифт CTRL + ]

Уменьшить шрифт CTRL + [

Печать CTRL + P

Заменить CTRL + H

Переход к следующей ошибке ALT + F7

Макросы ALT + F8

Выравнивание текста по ширине строки CTRL + J

Выравнивание текста по правому краю CTRL + R

Выравнивание текста по левому краю CTRL + L

Отступ CTRL + M

Гиперссылка CTRL + K

Горячие клавиши увеличивают скорость вашей
работы за компьютером.

Наша цель - собрать горячие клавиши ко
всем программам, где они доступны!

Сегодня мы подготовили все горячие клавиши от 
известной и всем знакомой программы word 2010

горячие клавиши
WORD 2010

Как в Word форматировать 
распознанный текст, 

если шрифт разный как не старайся

Что значит по разному? Представьте себе текст, 

переданный в Word, который просто в каждой 

строчке разный и по размеру букв и по расстоянию 

между буквами, разные интервалы. 

 Что делать? 

 Чайники и даже опытные пользователи начина-

ют делать все по порядку – выделяют текст, затем 

выбирают размер буков, затем выставляют интер-

валы, но ничего не помогает… текст так и остается 

не до конца отформатированным, буквы всеравно 

разные, расстояние между буквами в предложении 

разное… многие просто распечатывают то, что по-

лучилось. 

 А что же нужно было делать?

Самый долгий вариант, это зайти в настройки 

шрифта в Word и там выставить все расстояния 

между буквами, гарнитуру шрифта и т.п. – долго? 

 Да, поэтому я выбираю вариант по проще. Просто 

сбрасываю все на-

стройки шрифта на 

«По умолчанию». 

Для того, чтобы ваш 

текст был вообще не-

форматированным, 

чтобы потом его про-

сто можно было фор-

матировать самостоя-

тельно можно просто 

очистить формат.

Для этого, жмем 

на «Формат» затем 

«Стили и формати-

рование» – появляется 

окно «Стили и форма-

тирование», выделяете 

текст и нажимаете 

«Очистить формат».

Автор: 

Титов Сергей

Если вы сканировали старый 
учебник или книгу, то наверняка 
поймете о чем идет речь – после 
сканирования все строки текста 
распознаются по разному. 

Телевизоры от Apple с технологией Siri
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Мелкие хитрости 

Месяца полтора назад установил новую версию Windows 7. Как-то стран-
но, но предыдущая Vista прошла мимо меня, XP более чем устраивала, а не-
которое поверхностное знакомство с Vista совсем не впечатлило. Зато от 
«семерки», напротив, совершенно приятные впечатления. Таким образом, 
фишки новых версий Windows для меня были совершенно в новинку.

Например, такая фишка, как удаление про-

грамм. Решил я удалить одну из установленных 

программ, не помню, что именно это было, да 

дело не в этом. Программа «поленилась» при уста-

новке добавить пункт «Удаление» в списке быстро-

го запуска (который доступен в списке программ 

при нажатии на такую большую кнопку с логоти-

пом Microsoft’a). Ну для нас это дело привычное, 

программы нередко прячут возможность своего 

удаления, видимо, подальше от глупых юзеров… Но 

я то, ха-ха, юзер продвинутый, даже Linux мне ни 

по чем  

Как в старом добром XP полез я в контроль-

ную панель (Control Panel), чтобы найти ставшую 

уже стандартной (для меня) иконку с названием 

«Установка/удаление программ» («Install/Remove 

Programs»)… и ни фига не нашел  . Т.е. нашел, конеч-

но, множество других иконок. На первый взгляд, 

гораздо больше, чем в старом XP. Но что-то все 

они совсем не давали мне ясности, что делать 

дальше.

Пришлось спросить совета в Google. Оказалось, 

не я один столкнулся с подобным вопросом. А 

все решилось очень просто: в новой Windows раз-

работчики, руководствуясь некими своими сооб-

ражениями, просто переименовали эту иконку в 

«Programs and Features» (предполагаю, что в рус-

ской Windows это будет называться «Программы и 

возможности»). Удаление программы выполняется 

немного по-другому, но в общем-то вполне по-

нятно.

Ну что ж, я продолжил осваиваться с новой опе-

рационной системой. Через некоторое время мне, 

как веб-разработчику, понадобилось установить и 

настроить на своем компьютере локальный сервер 

со стандартными возможностями: Apache/MySQL/

PHP и т.д. В целом установка и настройка прошли 

как обычно. Все отлично запустилось и работало… 

до перезагрузки компьютера.

В системном трее у меня всегда висят две икон-

ки Monitor Apache Service и MySQL System Tray 

Monitor, которые сами запускаются через автоза-

пуск. Надо отметить, что службы Apache и MySQL 

я по умолчанию отключаю, ну действительно, за-

чем постоянно держать в активном состоянии веб-

сервер и сервер баз данных на домашнем компью-

тере, которые только дополнительно нагружают 

его память. Так вот, с помощью упомянутых про-

грамм при необходимости я быстро мог запустить 

веб-сервер и сервер баз данных на Windows XP, 

буквально парой кликов мышкой.

Как ни странно, но на Windows 7 этого сделать 

не получилось. Обе программы выдавали сообще-

ния, что не могут запустить свои сервисы. Что за 

черт, подумал я. И снова побрел в Google. И таки 

нашел ответы. Оказалось, что при обычном запу-

ске из автозапуска в Windows 7 программы не по-

лучают специальных прав, чтобы запустить сервис. 

А чтобы они такие права обрели, мы должны это 

дополнительно указать. В разделе автозапуска 

(Startup) надо выполнить специальные магические 

действия:

Правой кнопкой кликнуть по иконке 

Apache и/или MySQL

Выбрать «Properties»

В открывшемся окне на закладке 

«Shortcut» кликнуть по кнопке «Advanced»

И уже в этом окне установить флажок 

«Run as administrator»

Сохранить изменения

После этого программы будут запускаться без 

проблем.

Взято с сайта: www.suhinin.com

НОВОСТИ IT
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Интернет реклама в 
будущем  будет намного 
популярна и интенсивна, 
чем  газеты и журналы на 
бумажном  носителе.
У нас в журнале самые 
дешевые цены на рекламу!
Подробности на сайте 
www.v-bit.ru

По информации сайта Electricpig со ссылкой на 
производителя аксессуаров для Mac, подобный мо-
бильный компьютер действительно готовится к выпу-
ску, а его появления можно ожидать уже в грядущем 
апреле. Согласно источнику, устройство получит 
порты на обеих боковых гранях, однако будет ли-
шено не только оптического привода (что вполне 
естественно, учитывая малую толщину корпуса), но, 
как утверждается, и сетевого Ethernet-разъема.

При этом достоверно неизвестно, будет ли Apple 
убирать из своего модельного ряда 15-дюймовую 
модель MacBook Pro, традиционно являющуюся 
единственным “макбуком” с подобной диагональю. 
По крайней мере, 17-дюймовому MacBook Pro, 
столь любимому профессионалами, судя по всему, 

пока что ничего не угрожает. Ранее, напомним, 
сообщалось о намерении компании из Купертино 
представить версии MacBook Pro с диагональю 13 
и 15 дюймов в более тонком дизайне, что сделает 
их схожими с MacBook Air, так что возможно, ны-
нешняя информация является просто отголоском 
тех слухов.

15-дюймовый MacBook Air увидит свет в апреле
Стали известны свежие подробности 
о 15-дюймовой модификации ноут-
бука MacBook Air, предположительно 
разрабатываемой в недрах Apple.

НОВОСТИ IT
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Все беспроводные зарядки работают по одному 
и тому же принципу — используя магнитную индук-
цию. В зарядной подставке и в гаджете спрятано по 
витку проводника. Можно сказать, что электроны в 
этих витках дружат и любят всё делать вместе. Как 
только в зарядке возникает ток, он появляется и в 
витке гаджета. Задача инженеров сейчас — сделать 
так, чтобы энергия не рассеивалась, и увеличить 
максимальное рабочее расстояние. И они с этой 
задачей справляются.

Самый крупный стенд, посвящённый беспроводным 
зарядкам, установила известная неугомонными 
зайцами компания Duracell, которая показала на 
MWC 2012 линейку устройств Powermat. Среди них 

есть зарядные площадки с разным количеством по-
садочных мест (от одного до трёх), спецчехлы для 
телефонов и портативный аккумулятор с microUSB-
хвостиком. Полный такой комплект стоит около 130 
долларов и уже продаётся в США. А для некоторых 
смартфонов BlackBerry и Samsung компания сде-
лала задние крышки со встроенной антенной — они 
толще обычных буквально на пару миллиметров. 
Проблему точного совмещения осей антенн Duracell 
решила с помощью магнитов-доводчиков — телефон 
можно небрежно положить на площадку, и он сам 
подползёт к нужному месту. За счёт этого эффектив-
ность передачи энергии достигает 90 процентов.

Илья Рубцов, info@ferra.ru

беспроводная зарядка 
телефона — 

О беспроводной передаче энергии мно-

гие говорят как о чуде, для пущей таин-

ственности упоминая мифы о загадоч-

ном Николе Тесле. В действительности уже 

сейчас можно забыть о кабелях и разъе-

мах и заряжать гаджеты, просто положив 

их на стол. И этому нашлось немало под-

тверждений на выставке MWC 2012

уже реальность

НОВОСТИ IT
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Лучший друг iPad. Беспроводной накопитель Seagate GoFlex Satellite

Seagate продолжает развивать направление конечных устройств, разумеет-
ся, на основе своих основных продуктов — винчестеров. Освоив выпуск порта-
тивных и сетевых хранилищ, компания обратила внимание на пользователей 
планшетов. Именно для них создан внешний беспроводной мультимедиа-
накопитель GoFlex Satellite.

Huawei Ascend D Quad, самый быстрый смартфон в мире

Компания Huawei еще пару лет назад была совсем неизвестна пользова-
телю, а теперь начала делать очень и очень интересные устройства. Одно 
из них - телефон Huawei Ascend D Quad на собственном четырехъядерном 
процессоре.

Анонсы Android-смартфонов HTC One S, HTC One X, HTC One V

В Барселоне HTC порадовала своих поклонников анонсом сразу трех смарт-
фонов, один из которых, One X, поборется в этом году за звание лучшего 
смартфона года. Еще одним интересным сообщением стало обновлением 
фирменного интерфейса Sense до 4 версии. Но особое внимание было уде-
лено толщине корпуса и встроенным камерам.

«Живые» фотографии Sony Xperia P и Sony Xperia U

К стартовавшему MWC 2012 компания Sony подготовила еще два смартфо-
на в унаследованной линейки Xperia, Sony Xperia P и Sony Xperia U. Модели 
получились яркими, в том числе и внешне. Главный элемент дизайна Xperia 
S — прозрачная полоса внизу корпуса — достался и двум другим новинкам. Ну 
а все три смартфона (S, P и U) образуют серию Sony NXT

Нанотехнология и непотопляемые телефоны

Мы привыкли к тому, что защищенные телефоны — это такие толстые «про-
резиненные» кирпичики, с крепким корпусом, которым нипочем погружение 
в воду и ударные нагрузки. Но сегодня на MWC аж три компании (Liquipel, 
HzO и P2i) показали нам самые обычные сотовые, отлично работающие под 
водой. Все они занимаются изготовлением специального покрытия, которое 
позволяет защитить традиционные микросхемы от воздействия влаги.

Горячие новинки на базе Windows Phone 7 HTC Titan II и Nokia Lumia 900

Пока в России идут споры о том, кто будет осваивать бюджеты в сфе-
ре построения LTE-сетей, пользователи из других стран этим самым LTE 
уже активно пользуются. На CES, помимо всего прочего, было представле-
но два топовых смартфона для LTE-сетей — Nokia Lumia 900 и HTC Titan II. 
Познакомимся с ними поближе.

Новинки Motorola

Масштабным анонсом отметилась и Motorola Mobility, которая теперь при-
надлежит Google. Под ее брендом в ближайшее время выйдет пять новых 
Android-смартфонов.

Sony Xperia S. Новый флагман под «новым» брендом

Sony Ericsson теперь без Ericsson. Xperia Arc и Xperia Arc S — больше не 
флагманы. На проходящей в Лас-Вегасе выставке CES 2012 новый флагман 
был анонсирован под брендом Sony. Встречаем Xperia S — мощный, большой и 
исключительно стильный двухъядерный смартфон под управлением Android.

Короткие новости о мобилах

мобильники
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1 WordCloud: мы облачаем! wordcloud.pagemon.net

Просторы Интернета безграничны. Здесь можно делать, что угодно и 
делать это весело. В Интернет перенеслись многие занятия – общение,  
развлечения и даже обучение. Но поговорим сегодня о таком заня-
тии, котором вы все страдали в детстве – о рисовании, а точнее о еще 
одном интересном сайте онлайн-рисовалке Odosketch.

Odosketch- не Psykopaint, который стал интересным 
сайтом месяца, но тоже весьма и весьма впечатляю-
щее веб-приложение.

Как паршиво не рисуешь, с Odosketch все равно бу-
дут получаться красивые картины. Все дело в кистях, 
которых тут 23.

Возможно, профессиональным художникам этот 
инструмент подойдет разве что для набросков, ну а 
нам, обычным пользователям, будет вполне весело 
порисовать.

Как и в Drawi, в Odosketch можно просмотреть как 
создавался каждый конкретный рисунок.

Творите, рисуйте, сохраняйте, веселитесь, наслаж-
дайтесь галереей или смотрите как создавались ри-
сунки вместе с Odosketch.

обзор интересных сайтов
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2 ФАН СВИТЧЕР www.funswitcher.com

Фан свитчер — оригинальный сайт с различными 
переключателями назойливых звуков. Среди них 
есть очень известные, как вот nooooooo Дарта 
Вейдера, так и менее популярные, но большинство 
из них таки известным многим, так как являются 

Интернет-мемами. Всего на сайте более 220 раз-
личных звуков и каждый посетитель имеет возмож-
ность добавить свой.

На сайте Фан Свитчер можно включить одновре-
менно несколько звуков и создать некую компози-
цию, а потом поделится на нее ссылкой, которая 
появится в нижнем правом углу.

Разработчики предусмотрели, что пользователи 

заходят выключить сразу все издаваемые звуки од-
ним нажатием и создали большую красную кнопку, 
но не подумали, что посетители этого сайта захо-
тят и включить все звуки одновременно интереса 
ради.

Создатели сайта Фан Свитчер предлагают исполь-
зовать сервис для отмщения надоедливым соседям. 
И если у вас нет перфоратора, заходите на этот 
креативный сайт, включайте колонки погромче и 
активируйте раздражающие звуки этого прибора.

обзор интересных сайтов
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3 WordCloud: мы облачаем! wordcloud.pagemon.net

Ссылка не обязательно должна быть на отдель-
ный сайт, можно использовать ссылку на свой про-
филь в социальных сетях. Так же можно добавить 
адрес на любую запись сайта, а не только на глав-
ную страницу.

На выходе имеем приятную инфографику со сло-
вами разных цветов и размеров. Чем больше сло-
во, тем более часто оно используется на указан-
ном вами сайте.

Сервис WordCloud обладает несколькими на-

стройками, которые здесь частично лишние.

После нажатия кнопки GO! сервис выдаст картин-
ку, которую можно сохранить с помощью нажатия 
правой кнопки мыши и выбора соответствующего 
пункта меню.

Сайт WordCloud напомнил мне Social Portrait, где 
тоже на основе часто используемых слов создается 
картинка-аватар. Только там это возможно сделать 
только для профилей социальных сетей.

WordCloud – простенький онлайн сервис, который генерирует облако 
ключевых слов на основе заданной вами ссылки.

обзор интересных сайтов
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 Японские инженеры из передового института 
промтехнологий (AIIT) представили прототип про-
тивоугонной системы, которая узнаёт человека по 
заду с 98-процентной точностью.

Персональный идентификатор представляет со-
бой массив из 360 датчиков давления, который 
работает по шкале от 0 до 256. В результате на 

компьютер передаётся 
полная картина распре-
деления давления на си-
денье, включая данные о 
точках контакта и пло-
щадях его пятен.

Таким образом вы-
страивается трёхмерный 
«профиль пользователя», 
по которому система в 
дальнейшем узнаёт че-
ловека и позволяет ему 
запустить двигатель (как 
вариант – активирует на-
бор индивидуальных на-
строек кресла, руля, 
зеркал и так далее).

Система анализирует 
кривые, провалы, греб-

ни, прочие неровности, 

и автомобиль не поедет, 

если это не вы. Правда, 

не понятно, как систе-

ма будет реагировать на 

разные брюки, бумажник 

в заднем кармане или же 

накопленный на зиму лишний жирок.

Японские исследователи между тем обращают 

внимание на преимущества их «седалищного иден-

тификатора» по сравнению с традиционными био-

метрическими технологиями. Дескать, обычные 

сканеры и считыватели вызывают стресс, датчики 

таких систем могут сбоить из-за грязи или темно-

ты.

Кроме того, инженеры замечают, что новая си-

стема может применяться не только в автомоби-

лях, но и в офисах, чтобы компьютеры узнавали 

своих владельцев. 

Авторы надеются на интерес со стороны авто-

производителей. Если таковой проявится, коммер-
циализация продукта произойдёт в течение двух-трёх 
лет.

Пока одни ученые совершенствуют технику для рас-
познавания лиц, другие занимаются установлением 
личности по заду и добились впечатляющих успе-
хов. Похоже, недалек день, когда автомобильные си-
денья будут узнавать водителя по «отпечатку» части 
туловища ниже спины.

Установление
личности
по «заднице

Асташов Александр
Мы предлагаем услуги по разработке 

машиностроительных чертежей деталей и 
сборочных единиц различных узлов, чертежей 
любых агрегатов, а также сложных чертежей 

машин и механизмов. 
Сделать заказ можно на сайте www.chertim-vse.ru

Материал на этой 
странице подготовил:

Microsoft Kinect будут 
встроены в ноутбуки

НОВОСТИ IT
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Напомним, что первоначально Kinect был анонси-
рован как "контроллер без контроллера". Он позво-
лял отдавать команды приставке при помощи голоса, 
жестов, поз и движений тела, а также показывая 
рисунки или разнообразные предметы. Применение 
в контроллере микрофонной решетки позволило не 
только "слышать" команды человека на приличном 
расстоянии и подавлять посторонние шумы, но и 
определять направление, откуда подана команда.

Позже была представлена версия для персональных 
компьютеров, которая выпускается в виде периферий-
ного устройства. Особенностью компьютерного кон-
троллера стала возможность отслеживать движения 
пользователя на очень близком расстоянии, менее 
40 см. (см. заметку "Игровой контроллер Kinect рас-
ширяет возможности интерфейса в Windows 7")

Теперь стало известно, что ведутся разработки вер-
сии контроллера и для портативных компьютеров. 
Так ноутбуки компании ASUS уже получили Microsoft 
Kinect и, по предварительным данным, поступят в 
продажу с предустановленной операционной систе-
мой Windows 8. Контроллер встроен в верхнюю часть 
дисплея, где традиционно размещают веб-камеру. 

Потенциал такого контроллера огромен. В пер-
спективе, для управления мультимедийным устрой-
ством или домашним компьютером, человеку не 

нужно будет никаких физических интерфейсов. 
Несколько слов или жестов – и на экране загру-
жается нужное приложение или сайт в браузере. 
Нужно отправить письмо? Назовите адресата и 
продиктуйте текст. В перспективе, даже смайли-
ки расставлять будет не обязательно. Kinect новой 
версии сможет распознавать не только голосовые 
команды, но и читать по губам, и даже отслежи-
вать эмоции человека. 

Судя по коммерческому успеху Kinect, рынок со-
зрел для контроллеров нового поколения. Так игро-
вые приставки с контролером впервые поступили 
в продажу в ноябре 2010 года. А на прошедшей 
недавно выставке CES2012 глава Microsoft объявил 
о том, что количество проданных контроллеров 
Kinect уже достигло 18 миллионов. Старт продаж 
версии контроллера Kinect для персональных ком-
пьютеров состоялся 1 февраля 2012 года.

Стоит отметить, что планы Microsoft не ограничи-
ваются рынком компьютеров и игровых приставок 
Xbox 360. Есть не подтвержденные пока сведения, 
что компания ведет переговоры с известными про-
изводителями бытовой электроники об интеграции 
контроллера в телевизоры. Возможно, в скором 
времени бесконтактное управление появится в но-
вых телевизорах VISIO или SONY.

Microsoft Kinect будут 
встроены в ноутбуки

Контроллер Microsoft Kinect, изначально разработанный для игровой 
консоли Xbox 360, будет интегрирован в ноутбуки.

НОВОСТИ IT
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Я Голиков Никита – Ведущий рубрики « Жизнь в стиле Хип-
Хоп». В этом номере журнала 8-Бит я расскажу вам что та-
кое рэп и далее мы окунемся в историю рэпа.

Итак, начнем... Что же такое рэп?
Я думаю это интересно многим! поехали ;)

Рэп (англ. rap, rapping) — рит-
мичный речитатив, обычно читаю-

щийся под музыку с тяжёлым битом. 
Исполнитель рэпа называется рэпером, или более 
общим термином MC (что такое МС смотрите в 
прошлом номере журнала)

Рэп один из основных элементов стиля хип-хоп-
музыки; часто используется как синоним понятия 
хип-хоп. Однако рэп используется не только в хип-
хоп музыке, но и в других жанрах. Многие испол-
нители драм-н-бэйс используют рэп. В рок-музыке 
он встречается в таких жанрах, как рэпкор, ню-
метал, альтернативный рок, альтернативный рэп и 
некоторые другие, например, новые направления 
хардкор-музыки. Поп-музыканты и исполнители со-
временного RnB также нередко используют рэп в 
своих композициях.

Слово «рэп» произошло от английского rap — стук, 
удар (намёк на ритмичность рэпа). To rap также 
означает «говорить», «разговаривать».

Позднее возникли ошибочные теории-бэкронимы, 
по которым слово рэп — якобы аббревиатура. 
Назывались расшифровки типа «Rhythm and Poetry» 
(Ритм и поэзия), «Rhytmic African Poetry» (Ритмическая 
африканская поэзия), или «Radical American Poetry» 
(Радикальная американская поэзия) и т. п. Однако 
rap в английском не пишется заглавными буквами, 
и имеет однокоренные слова — rapping, rapper, итп. 
В основном такие ошибочные теории бытуют в не-
англоязычных странах.

Окунемся в историю Рэпа

В середине 70-х годов, как способ самовыраже-
ния малообеспеченных рабочих слоев населения, 

на улицах черных кварталов Нью-Йорка впервые 
зазвучала новая, абсолютно революционная музы-
ка.

Самой отличительной особенностью нового поко-
ления музыки явился ломаный бит - создаваемый 
Dj`s (ди- джеями) с помощью вертушек и электрон-
ного оборудования, и наличие вокала, что тогда 
для винило-электронной музыки было очень редко.

Вокал как правило был представлен такими людь-
ми, как MC (эм-си). MC очень быстро изменились 
и внедрились во всю клубную среду, но их истоки 
остались неизменными. MC-люди, выросшие в го-
родах и впитавшие всю противоречивую атмосферу 
урбана.

Своими речами эти «певцы» рэпа ставили вопрос 
всему обществу о том, куда же всё-таки этот мир 
катится и в какую дыру он уже попал.

Рэп появился изначально как танцевальная музы-
ка и был очень хорошо принят

новым поколением молодых жителей снача-
ла американских городов, а затем и всего мира. 
Композиция Sugarhill Gang «Rapper's delight» до-
казала всему миру, что хип-хоп - это не просто 
очередное увлечение городской молодежи, но се-
рьезное музыкальное движение, которое достойно 
находится на нише общемировой музыки наряду с 
роком и классикой.

Когда мы говорим о хип-хопе в начале его раз-
вития, то мы подразумеваем рэп. И это верно. 
Началом всего хопового движения явился именно 
рэп, который и стал истоком той культуры, пред-
ставителей которой мы видим на улице каждый 
день и частично сами ими являемся.
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Одной из культовых групп начала хип-хоп движе-
ния стал коллектив Public Enemy, которому удалось 
поднять рэп музыку до небывалых вершин.

Но всё равно несмотря на те старания, которые 
прикладывали некоторые индивидуумы хип-хоп му-
зыка оставалась андэграундной до середины 80-х 
годов. Специальные хоповые радио передачи были 
редки, а по телевидению вообще ничего интересно-
го не было.

В конце 80 -х годов хип- хоп музыка начала по-
степенно выползать из подземелья одновремен-
но с появлением таких групп как Beastie Boys. 
Можно сказать что именно такие группы и под-
няли хип- хоп на первые строчки хит-парадов. В 
начале 90-х рэп музыка начинает коммерциали-
зироваться, что и повело за собой всю остальную 
хоповую культуру.

Такие люди и группы как 2Pac, Wu Tang, Puff 
Daddy, Will Smith, Basta Rhymes, явились следую-
щим поколением в рэпе. В это же время появляет-
ся много молодых коллективов, стремящихся своей 
музыкой заработать себе славу и деньги.

Тогда же это музыкальное направление раздели-
лось ещё на два стиля: первый - собственно рэп, вто-
рой - настоящий хип-хоп, который преимуществен-
но являлся музыкой с ломаными битами, но без 
вокала, с часто используемыми инструментальны-
ми наигрышами. Разделился так же и стиль жизни 
на старую школу (old school) и новую (new school).

Соответственно те кто придерживался старой 
хип-хоп музыки (Africa Bambaata, James Brown) и 
новой (Tupac, Puff Daddy).
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наш сайт, с каждым днем стано-
вится все более профессиональ-
мым и красивым! С момента соз-
дания журнала и до сегоднешнего 
дня прошло не так много времени, 
но изменений на сайте произо-
шло большое множество! Теперь 
вы можете заливать и любоваться 
своей фотографией, написать от-
зыв или предложение по улучше-
нию журнала. также улучшилось 
отображение просмотра журнала 
в онлайн версии.

Www.v-bit.ru

www.v-bit.ru



№6, Апрель, 2012 год 45

        
Апрель… Сосед выбросил ёлку… 

Слабак!

        
 - Послушай, не будешь ли ты 

так любезен...
 - Буду!
 - Но ведь ты даже просьбу не 

выслушал!
 - Просьбу выполнять не соби-

раюсь, но буду максимально лю-
безен.

        
 Если собеседник вот уже це-

лый час слушает вас с открытым 
ртом, присмотритесь и прислу-
шайтесь - может, спит, подлец?

        
— Как ты мог переспать с 

Наташкой, она же страшная!
 — И сильная…....

        
Приходит училка русско-

го языка в школу с фингалом 
ну и коллеги спрашивают: как 
получилось?Училка рассказывает:

 «Иду по улице, впереди меня 
два военных идут и один другому  
говорит :- У нас в РОТЕ один х(-)й 
был..» А я его поправила:

«Правильно не в РОТЕ, а ВО РТУ!

        
xxx:Как называется приложе-

ние, куда пишешь какие есть 
продукты в холодильнике, а она 
предлагает варианты блюд?

 yyy:жена

        
Урок математики в школе. 

Учитель спрашивает: 
 - Сколько вы должны запла-

тить в сумме, если вы мяснику 

должны 155 рублей, пекарю - 100 

рублей, в магазине - 124 рубля и 

в продуктовом - 210 рублей?

 Вовочка: 

 - Я не знаю, мы в таких случа-
ях переезжаем в другой район.

        
Дожили. Закрываюсь в соб-

ственной комнате от собствен-
ной кошки.

        
xxx: ВОлодь, представляешь, у 

меня все группы нормально тест 

написали, а 342 завалила начи-

сто!! Ребята вроде не хуже осталь-

ных, забастовка у них чтоль...

 yyy: орлы, че! А когда они пи-

сали, не с 3 до 5 случано? ))))

 xxx: да, в 15:15 сели, а тебе 

зачем?

 yyy: А я с 3 до 5 роутеры но-

вые ставил, там вайфайя не было 

:), привет студентам! )))

        
Лозунг АвтоВАЗа: «Реальные 

машины — для реальной жизни» — на-
поминает нам о том, что наша 
жизнь говно :(

        

Чтобы прошла икота, нужно 

напугать человека. Помню дочка 

(когда жена икала) сказала, что 

беременна, так мы оба, кажет-

ся, до утра икали.

        

Сейчас во дворе пацаны забор 

разобрали. Крестов наделали. В 

охоту на вампиров играют :)

 За хлебом пошел и тут вы-

ходит на меня мальчик лет 5-и, 

с крестом. Я решил подыграть. 

Упал, зашипел (в стиле голливуд-

ских вампиров). Я слышал, как он 

кричал – «Ёптвоюжмать!» убегая :)

        

На работе.

 - Володя, ты где был? Тебя не 

было - сейчас посмотрю по табе-

лю - во, две недели и один день. 

На больничном что ли?

 - Сергей Петрович, давайте 

называть вещи своими именами: 
меня не было  ровно 15 суток.

        

xxx: А нам в офис пришло пись-

мо с коммерческим предложе-

нием от одной фирмы. Пришло 

по почте. В конверте. Бумажное. 

Написанное... ОТ РУКИ!!!

юмор
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